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การกำหนดชื่อรายวิชา นวัตกร 
 

รายวิชาเพิ่มเติม 
รหัสวิชา   ชื่อวิชา               จำนวนชั่วโมง  จำนวนหน่วยกิต 
ว๒๑๒๐๓     ธรรมชาติของนวัตกร             จำนวน ๔๐ ช่ัวโมง         ๑ หน่วยกิต 
ว๒๑๒๐๔     นวัตกรกับการแก้ปัญหา   จำนวน ๔๐ ช่ัวโมง         ๑ หน่วยกิต 
ว๒๒๒๐๓     นวัตกรรมของฉัน    จำนวน ๔๐ ช่ัวโมง         ๑ หน่วยกิต 
ว๒๒๒๐๔     นวัตกรรมกับนักธุรกิจ        จำนวน ๔๐ ช่ัวโมง         ๑ หน่วยกิต 
ว๒๓๒๐๓     นวัตกรกับนักสังคม             จำนวน ๔๐ ช่ัวโมง          ๑ หน่วยกิต 
ว๒๓๒๐๔     นวัตกรของพลเมืองโลก   จำนวน ๔๐ ช่ัวโมง          ๑ หน่วยกิต 
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ธรรมชาติของนวัตกร 
รายวิชาเพิ่มเติม                     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                                ภาคเรียนที่ ๑ 
จำนวน  ๑.๐ หน่วยกิต  เวลา ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์    รวม  ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 
  ศึกษา วิเคราะห์การต้ังประเด็น หรือคำถามในเรื่องท่ีสนใจ การตั้งสมมติฐาน การค้นคว้าการ
แสวงหาความรู้ข้อมูล การออกแบบ การวางแผนรวบรวมข้อมูล การใช้กระบวนการกลุ่ม การวิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้ค่าสถิติ การสังเคราะห์ การสรุปองค์ความรู้และการเสนอวิธีคิดแก้ปัญหาท่ีเป็นระบบ 
วิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ด้วยกระบวนการคิด กระบวนการสืบค้นข้อมูล กระบวนการแก้ปัญหา 
กระบวนการปฏิบัติและกระบวนการกลุ่มในการวพิากษ์ 
 เพื่อให้เกิดทักษะในการค้นคว้า แสวงหาความรู้ สังเคราะห์ สรุป อภิปราย เปรียบเทียบ
เช่ือมโยงองค์ความรู้และมีทักษะการนำเสนอการศึกษาค้นคว้าและนำองค์ความรู้ไปแก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ เห็นประโยชน์และคุณค่าของการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. ต้ังคำถามท่ีกำหนดประเด็นหรือตัวแปรท่ีสำคัญในการสำรวจตรวจสอบหรือศึกษาค้นคว้า
เรื่องท่ีสนใจได้อย่างครอบคลุมและเช่ือถือได้ 

๒. สร้างสมมติฐานท่ีสามารถตรวจสอบได้และวางแผนการสำรวจตรวจสอบหลายๆ วิธี  
๓. เลือกเทคนิควิธีการสำรวจตรวจสอบท้ังเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพท่ีได้ผลเท่ียงตรงและ
ปลอดภัย โดยใช้วัสดุและเครื่องมือท่ีเหมาะสม 

  ๔. ต้ังประเด็นปัญหา โดยเลือกประเด็นท่ีสนใจ เริ่มจากตนเอง ชุมชนและท้องถิ่น  
  ๕. ต้ังสมมติฐานประเด็นปัญหาท่ีตนเองสนใจ 
  ๖. ออกแบบ วางแผน ใช้กระบวนการรวบรวมข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ 
  ๗. ศึกษา ค้นคว้า แสวงหาความรู้เกี่ยวกับประเด็นท่ีเลือก จากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
  ๘. ตรวจสอบความน่าเช่ือถือของแหล่งท่ีมาของข้อมูลได้ 
 ๙. เสนอแนวคิด การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบด้วยองค์ความรู้จากการค้นพบ 
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นวัตกรกับการแก้ปัญหา 
รายวิชาเพิ่มเติม                     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑                                ภาคเรียนที่ ๒ 
จำนวน  ๑.๐ หน่วยกิต  เวลา ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห์    รวม  ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 
  สำรวจปัญหาของชุมชนหรือสังคม ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยท่ี
ส่งผลต่อการดำเนินชีวิต  การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ตัดสินใจเลือกข้อมูลท่ีจำเป็น นำเสนอแนวทาง
การแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผน ดำเนินการแก้ปัญหา ด้วยการทดสอบ ประเมินผล โดยอาศัย
กระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  (Problem – based Learning)  เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบติั  ฝึกทักษะกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม   
  เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ  ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการ
ส่ือสาร ความสามารถในการตัดสินใจ  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  การทำงานเป็นทีม และมีจิตวิทยา
ศาสตร์ 
 
ผลการเรียนรู้ 
    ๑.  สำรวจปัญหาของชุมชนหรือสังคม ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน 
    ๒.  ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวันรวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง 
กับปัญหา  
    ๓.  ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องท่ีเกิดขึ้น พร้อมท้ังหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
และนำเสนอผลการแก้ปัญหา  
    ๔.  ออกแบบแนวคิดอย่างง่ายเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ 
    ๕.  รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิประมวลผล ประเมินผลนำเสนอข้อมูล และสารสนเทศตามวัตถุประสงค์ 
    ๖.  ทำงานเป็นทีมได้อย่างมีปนะสิทธิภาพ  
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นวัตกรรมของฉัน 
รายวิชาเพิ่มเติม                     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒                                ภาคเรียนที่ ๑ 
จำนวน  ๑.๐ หน่วยกิต  เวลา ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห์    รวม  ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 
   ศึกษา วิเคราะห์ ออกแบบ สร้างนวัตกรรมตามแบบท่ีกำหนด โดยยึดโยงจากปัญหาท่ีเกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวัน ดัดแปลง ประดิษฐ์นวัตกรรม หรือออกแบบแนวคิดกระบวนการต่าง ๆ ท่ีสามารถใช้
แก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นได้จริงด้วยหลักการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี สามารถใช้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ สามารถส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้ สามารถตัดสินใจ  นำ
ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน และสามารถปรับปรุงแก้ไขนวัตกรรมให้มีประสิทธิภาพมากขึ้นได้ มีจิต
วิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรมและค่านิยมท่ีเหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 
  ๑. ต้ังคำถามเกี่ยวกับหลักการทางวิทยาศาสตร์ท่ีสังเกตได้จากการศึกษา ค้นคว้า 

๒. ออกแบบนวัตกรรมท่ีแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวันได้ 
๓. ตรวจสอบและแก้ไขข้อบกพร่องของนวัตกรรมให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
๔. มีเจตคติท่ีดีต่อหลักการทางวิทยาศาสตร์ในของเล่น  
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นวัตกรรมกับนักธุรกิจ 
รายวิชาเพิ่มเติม                     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒                                ภาคเรียนที่ ๒ 
จำนวน  ๑.๐ หน่วยกิต  เวลา ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห์    รวม  ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 
   ศึกษา วิเคราะห์ ออกแบบนวัตกรรมท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวันได้ พัฒนา
นวัตกรรมให้มีคุณค่าทางเศรษฐกิจ พัฒนาออกแบบนวัตกรรมในเชิงพาณิชย์ ออกแบบโปสเตอร์
ประชาสัมพันธ์สินค้า โฆษณาท่ีเป็นคลิปวิดิโออย่างง่าย คู่มือการใช้นวัตกรรม ออกแบบวางแผนกำไร
และต้นทุนในการทดลอง  
 การสืบเสาะหาความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถส่ือสารส่ิงท่ีรู้ มีความสามารถในการ
ตัดสินใจ นำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรมและค่านิยมท่ีเหมาะสม
ศาสตร์ 
 
ผลการเรียนรู้ 
    ๑.  สำรวจปัญหาของชุมชนหรือสังคม ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน 
    ๒. ออกแบบนวัตกรรมท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวันได้  
    ๓. พัฒนาออกแบบนวัตกรรมในเชิงพาณิชย์ 
    ๔.  ออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์สินค้า โฆษณาท่ีเป็นคลิปวิดิโออย่างง่าย คู่มือการใช้นวัตกรรม 
ออกแบบวางแผนกำไรและต้นทุนในการทดลอง  
    ๕.  ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องท่ีเกิดขึ้น พร้อมท้ังหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 
    ๖.  รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิประมวลผล ประเมินผลนำเสนอข้อมูล และสารสนเทศตามวัตถุประสงค์ 
    ๗.  ทำงานเป็นทีมได้อย่างมีปนะสิทธิภาพ  
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นวัตกรกับสังคม 
รายวิชาเพิ่มเติม                     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                                ภาคเรียนที่ ๑ 
จำนวน  ๑.๐ หน่วยกิต  เวลา ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์    รวม  ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 
   ศึกษา วิเคราะห์ ออกแบบนวัตกรรมท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวันได้ พัฒนา
นวัตกรรมให้มีคุณค่าทางเศรษฐกิจ นำนวัตกรรมท่ีพัฒนาออกแบบไปทดลองใช้ในสถานการณ์จริง เผย
แผ่องค์ความรู้ท่ีก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสาธารณะหรือบริการสังคม ชุมชน ประเทศหรือสังคมโลก มีการ
กำหนดเป้าหมาย วัตถุประสงค์ วางแผนการทำงาน และตรวจสอบความก้าวหน้า วิเคราะห์ วิจารณ์ผล
ท่ีได้จากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้กระบวนการกลุ่มเพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะ การคิดสร้างสรรค์ เป็น
กิจกรรมท่ีให้มีความตระหนักรู้ มีสำนึกความรับผิดชอบต่อตนเองและต่อสังคม 
 
ผลการเรียนรู้ 
    ๑. สำรวจปัญหาของชุมชนหรือสังคม ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน 
    ๒. ออกแบบนวัตกรรมท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวันได้  
    ๓. นำนวัตกรรมท่ีพัฒนาออกแบบไปทดลองใช้ในสถานการณ์จริง 
    ๔.  เผยแผ่องค์ความรู้ท่ีก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสาธารณะหรือบริการสังคม ชุมชน ประเทศหรือสังคม
โลก 
    ๕.  มีการกำหนดเป้าหมาย วัตถุประสงค์ วางแผนการทำงาน และตรวจสอบความก้าวหน้า 
วิเคราะห์ วิจารณ์ผลท่ีได้จากการปฏิบัติกิจกรรม   
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นวัตกรของพลเมืองโลก 
รายวิชาเพิ่มเติม                     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                                ภาคเรียนที่ ๒ 
จำนวน  ๑.๐ หน่วยกิต  เวลา ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห์    รวม  ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 
   ศึกษา วิเคราะห์ ออกแบบนวัตกรรมท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีมีผลกระทบเป็นวงกว้าง พัฒนา
นวัตกรรมให้มีคุณค่าทางเศรษฐกิจ ออกแบบนวัตกรรมในเชิงพาณิชย์ ออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์
สินค้า โฆษณาท่ีเป็นคลิปวิดิโออย่างง่าย คู่มือการใช้นวัตกรรม ออกแบบวางแผนกำไรและต้นทุนในการ
ทดลอง 
 นำองค์ความรู้ท่ีได้ออกเผยแผ่สู่เวทีสาธารณะ และเวทีสากลท่ีเป็นประโยชน์ต่อสาธารณะโดย
สามารถเผยแผ่องค์ความรู้โดยใช้ภาษาท่ีสอง เพื่อให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถส่ือสาร
และเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ นำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน มีจิต
วิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมท่ีเหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 
    ๑. ออกแบบนวัตกรรมท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีมีผลกระทบเป็นวงกว้าง 
    ๒. ออกแบบนวัตกรรมในเชิงพาณิชย์ ออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์สินค้า โฆษณาท่ีเป็นคลิปวิดิ
โออย่างง่าย และคู่มือการใช้นวัตกรรม 
    ๓. นำองค์ความรู้ท่ีได้ออกเผยแผ่สู่เวทีสาธารณะ และเวทีสากลท่ีเป็นประโยชน์ต่อสาธารณะ 
    ๔. เผยแผ่องค์ความรู้ท่ีก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสาธารณะหรือบริการสังคม ชุมชน ประเทศหรือสังคม
โลก 
    ๕. สามารถส่ือสารและเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ นำความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 
    ๖. นำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมท่ีเหมาะสม 
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หลักสูตรนวัตกร ม.ปลาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



   หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลัย กาฬสินธ์ุ พุทธศักราช ๒๕๖๗                  
 

 

 
 
 

 
การกำหนดชื่อรายวิชา นวัตกร 

 
รายวิชาเพิ่มเติม 

รหัสวิชา  ชื่อวิชา                จำนวนชั่วโมง   จำนวนหน่วยกิต 
ว๓๑๒๐๓     แนวทางของนวัตกร            จำนวน ๔๐ ช่ัวโมง         ๑ หน่วยกิต 
ว๓๑๒๐๔     นวัตกรเชิงหุ่นยนต์     จำนวน ๔๐ ช่ัวโมง         ๑ หน่วยกิต 
ว๓๒๒๐๓     นวัตกรเพื่อการพัฒนา    จำนวน ๔๐ ช่ัวโมง          ๑ หน่วยกิต 
ว๓๒๒๐๔     นวัตกรรมเชิงสตาร์ทอัพ  จำนวน ๔๐ ช่ัวโมง         ๑ หน่วยกิต 
ว๓๒๐๓          นวัตกรกับพลเมืองโลก   จำนวน ๔๐ ช่ัวโมง          ๑ หน่วยกิต 
ว๓๓๒๐๔     ความยั่งยืนของนวัตกร   จำนวน ๔๐ ช่ัวโมง         ๑ หน่วยกิต 
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แนวทางของนวัตกร 
รายวิชาเพิ่มเติม                     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔                                ภาคเรียนที่ ๑ 
จำนวน  ๑.๐ หน่วยกิต  เวลา ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์    รวม  ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 
  ศึกษา วิเคราะห์การต้ังประเด็นหรือคำถามในเรื่องท่ีสนใจ สร้างแรงบันดาลใจโดยอาศัยความรู้
พื้นฐานของนวัตกร รู้และเข้าใจธรรมชาติของนวัตกร การตั้งสมมติฐาน การค้นคว้าการแสวงหาความรู้
ข้อมูล การออกแบบ การวางแผนรวบรวมข้อมูล การใช้กระบวนการกลุ่ม การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
ค่าสถิติ การสังเคราะห์ การสรุปองค์ความรู้และการเสนอวิธีคิดแก้ปัญหาท่ีเป็นระบบ วิธีการแก้ปัญหา
อย่างเป็นระบบ ด้วยกระบวนการคิด กระบวนการสืบค้นข้อมูล กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการ
ปฏิบัติและกระบวนการกลุ่มในการวิพากษ์ 
 เพื่อให้เกิดทักษะในการค้นคว้า แสวงหาความรู้ สังเคราะห์ สรุป อภิปราย เปรียบเทียบ
เช่ือมโยงองค์ความรู้และมีทักษะการนำเสนอการศึกษาค้นคว้าและนำองค์ความรู้ไปแก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ เห็นประโยชน์และคุณค่าของการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. เข้าใจธรรมชาติของนวัตกร และสามารถประยุกต์ใช้ทักษะต่าง ๆ ของนวัตกรได้ 
 ๒. ต้ังคำถามท่ีกำหนดประเด็นหรือตัวแปรท่ีสำคัญในการสำรวจตรวจสอบหรือศึกษาค้นคว้า
เรื่องท่ีสนใจได้อย่างครอบคลุมและเช่ือถือได้ 

๓. สร้างสมมติฐานท่ีสามารถตรวจสอบได้และวางแผนการสำรวจตรวจสอบหลายๆ วิธี  
๔. เลือกเทคนิควิธีการสำรวจตรวจสอบท้ังเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพท่ีได้ผลเท่ียงตรงและ 

ปลอดภัย โดยใช้วัสดุและเครื่องมือท่ีเหมาะสม 
๕. ศึกษา ค้นคว้า แสวงหาความรู้เกี่ยวกับประเด็นท่ีเลือก จากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 

  ๖. ตรวจสอบความน่าเช่ือถือของแหล่งท่ีมาของข้อมูลได้ 
 ๗. เสนอแนวคิด การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบด้วยองค์ความรู้จากการค้นพบ 
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นวัตกรเชิงหุ่นยนต์ 
รายวิชาเพิ่มเติม                     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔                                ภาคเรียนที่ ๒ 
จำนวน  ๑.๐ หน่วยกิต  เวลา ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห์    รวม  ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 
   ศึกษาองค์ความรู้เกี่ยวกับหุ่นยนต์เบ่ืองต้น พื้นฐานการใช้งานไมโครคอนโทรลเลอร์เพื่อส่ังงาน
มอเตอร์ การทำงานของเซ็นเซอร์ การควบคุมด้วยเซ็นเซอร์ ศึกษาบอร์ด micro bit และการใช้งาน
เบ้ืองต้น ทักษะการเขียนโปรแกรมเพื่อให้หุ่นยนต์ทำงานในสถานการณ์ต่างๆ คำส่ังเกี่ยวกับตัวเลข
(Number)  ทักษะการสร้างหุ่นยนต์แบบอัตโนมัติ  ทักษะการประกอบหุ่นยนต์  ทักษะการออกแบบ
วงจรควบคุมหุ่นยนต์แบบอัตโนมัติ  ทักษะการทดสอบวงจรและโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ด้วยโปรแกรม
จำลองการทำงาน สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน โดยพัฒนากระบวนการทำงานเป็น
ทีม และสร้างจิตสํานึกและเห็นคุณค่าวิชาชีพ 
  
ผลการเรียนรู้ 
    ๑.  สร้างและประกอบหุ่นยนต์เบ่ืองต้นได้ 
    ๒.  ออกแบบวงจรควบคุมหุ่นยนต์แบบอัตโนมัติได้   
    ๓.  ดำเนินการออกแบบหุ่นยนต์ท่ีสามารถแก้ไขปัญหาต่าง ๆ เบื่องต้นได้  
    ๔.  ออกแบบแนวคิดอย่างง่ายเพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ 
    ๕.  ทำงานเป็นทีมได้อย่างมีปนะสิทธิภาพ  
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นวัตกรเพื่อการพัฒนา 
รายวิชาเพิ่มเติม                     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๕                                ภาคเรียนที่ ๑ 
จำนวน  ๑.๐ หน่วยกิต  เวลา ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห์    รวม  ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 
   สำรวจปัญหาของชุมชนหรือสังคมท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน ออกแบบนวัตกรรมบนพื้น
ฐานความรู้หุ่นยนต์เบ่ืองต้น ท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวันได้ นำนวัตกรรมท่ีออกแบบ
ไปทดสอบ ทดลองใช้บนพื้นฐานความรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี สามารถปรับปรุง
แก้ไขนวัตกรรมให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 การสืบเสาะหาความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถส่ือสารส่ิงท่ีรู้ มีความสามารถในการ
ตัดสินใจ นำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรมและค่านิยมท่ีเหมาะสม
ศาสตร์ 
 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. ต้ังคำถามเกี่ยวกับหลักการทางวิทยาศาสตร์ท่ีสังเกตได้จากการศึกษา ค้นคว้า 

๒. ออกแบบนวัตกรรมบนพื้นฐานความรู้หุ่นยนต์เบื่องต้น ท่ีแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวันได้ 

๓. ตรวจสอบและแก้ไขข้อบกพร่องของนวัตกรรมให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
๔. มีเจตคติท่ีดีต่อหลักการทางวิทยาศาสตร์ในของเล่น  
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นวัตกรรมเชิงสตาร์ทอัพ 
รายวิชาเพิ่มเติม                     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๕                                ภาคเรียนที่ ๒ 
จำนวน  ๑.๐ หน่วยกิต  เวลา ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห์    รวม  ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 
   ออกแบบนวัตกรรมบนพื้นฐานความรู้หุ่นยนต์เบ่ืองต้น ท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวันได้ พัฒนานวัตกรรมให้มีคุณค่าทางเศรษฐกิจ พัฒนาออกแบบนวัตกรรมในเชิงพาณิชย์ 
ออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์สินค้า โฆษณาท่ีเป็นคลิปวิดิโออย่างง่าย คู่มือการใช้นวัตกรรม 
ออกแบบวางแผนกำไรและต้นทุนในการทดลอง  
 การสืบเสาะหาความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถส่ือสารส่ิงท่ีรู้ มีความสามารถในการ
ตัดสินใจ นำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรมและค่านิยมท่ีเหมาะสม
ศาสตร์ 
 
 
ผลการเรียนรู้ 
  ๑. สำรวจปัญหาของชุมชนหรือสังคม ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน 

๒. ออกแบบนวัตกรรมบนพื้นฐานความรู้หุ่นยนต์เบื่องต้น ท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวันได้  

๓. พัฒนาออกแบบนวัตกรรมในเชิงพาณิชย์ 
     ๔.  ออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์สินค้า โฆษณาท่ีเป็นคลิปวิดิโออย่างง่าย คู่มือการใช้
นวัตกรรม ออกแบบวางแผนกำไรและต้นทุนในการทดลอง  
     ๕.  ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องท่ีเกิดขึ้น พร้อมท้ังหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข
และนำเสนอผลการแก้ปัญหา 
     ๖.  รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิประมวลผล ประเมินผลนำเสนอข้อมูล และสารสนเทศตาม
วัตถุประสงค์ 
     ๗.  ทำงานเป็นทีมได้อย่างมีปนะสิทธิภาพ  
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นวัตกรกับพลเมืองโลก 
รายวิชาเพิ่มเติม                     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                                ภาคเรียนที่ ๑ 
จำนวน  ๑.๐ หน่วยกิต  เวลา ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห์    รวม  ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 
   ศึกษา วิเคราะห์ ออกแบบนวัตกรรมบนพื้นฐานความรู้หุ่นยนต์ ท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น
ในชีวิตประจำวันได้ พัฒนานวัตกรรมให้มีคุณค่าทางเศรษฐกิจ นำนวัตกรรมท่ีพัฒนาออกแบบไปทดลอง
ใช้ในสถานการณ์จริง เผยแผ่องค์ความรู้ท่ีก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสาธารณะหรือบริการสังคม ชุมชน 
ประเทศหรือสังคมโลก มีการกำหนดเป้าหมาย วัตถุประสงค์ วางแผนการทำงาน และตรวจสอบ
ความก้าวหน้า วิเคราะห์ วิจารณ์ผลท่ีได้จากการปฏิบัติกิจกรรม โดยใช้กระบวนการกลุ่มเพื่อให้ผู้เรียนมี
ทักษะ การคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมท่ีให้มีความตระหนักรู้ มีสำนึกความรับผิดชอบต่อตนเองและต่อ
สังคม 
 
ผลการเรียนรู้ 
    ๑. สำรวจปัญหาของชุมชนหรือสังคม ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน 
    ๒. ออกแบบนวัตกรรมท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวันได้  
    ๓. นำนวัตกรรมท่ีพัฒนาออกแบบไปทดลองใช้ในสถานการณ์จริง 
    ๔.  เผยแผ่องค์ความรู้ท่ีก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสาธารณะหรือบริการสังคม ชุมชน ประเทศหรือสังคม
โลก 
    ๕.  มีการกำหนดเป้าหมาย วัตถุประสงค์ วางแผนการทำงาน และตรวจสอบความก้าวหน้า 
วิเคราะห์ วิจารณ์ผลท่ีได้จากการปฏิบัติกิจกรรม   
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ความยั่งยืนของนวัตกร 
รายวิชาเพิ่มเติม                     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓                                ภาคเรียนที่ ๒ 
จำนวน  ๑.๐ หน่วยกิต  เวลา ๒ ช่ัวโมง/สัปดาห์    รวม  ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 
   ศึกษา วิเคราะห์ ออกแบบนวัตกรรมท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีมีผลกระทบเป็นวงกว้าง พัฒนา
นวัตกรรมบนพืน้ฐานความรู้หุ่นยนต์ให้มีคุณค่าทางเศรษฐกิจ เป็นวิทยากรหรือพี่เล้ียงให้แก่นักนวัตกร
รุ่นน้องได้ นำองค์ความรู้องของตนเท่ีได้ออกเผยแผ่สู่เวทีสาธารณะ และเวทีสากลท่ีเป็นประโยชน์ต่อ
สาธารณะโดยสามารถเผยแผ่องค์ความรู้โดยใช้ภาษาท่ีสอง เพื่อให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ 
สามารถส่ือสารและเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ นำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน 
มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมท่ีเหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 
    ๑. ออกแบบนวัตกรรมท่ีสามารถแก้ไขปัญหาท่ีมีผลกระทบเป็นวงกว้าง 
    ๒. สามารถเป็นวิทยากรหรือพี่เล้ียงให้แก่นักนวัตกรรุ่นน้อง 
    ๓. นำองค์ความรู้ท่ีได้ออกเผยแผ่สู่เวทีสาธารณะ และเวทีสากลท่ีเป็นประโยชน์ต่อสาธารณะ 
    ๔. เผยแผ่องค์ความรู้ท่ีก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสาธารณะหรือบริการสังคม ชุมชน ประเทศหรือสังคม
โลก 
    ๕. สามารถส่ือสารและเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ นำความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 
    ๖. นำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมท่ีเหมาะสม 
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